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Link6ping 11-13 februari

minniskan - gruppen - kreativiteten
i den elektroniska galaxen



Lattillganglig utbildning
pa hemmaplan

Vad ir multimedia? ¢ Multimedia f6r kompetens-

utveckling. Négra konkreta exempel ® Multi-

media som stdd for en lirande organisation.
Multimedia i teknik- och ckonomiutbildning. Erfarenheter och
tendenser ¢ Kompetensutveckling med multimedia e Lonsamt
for foretaget? o Vad siger experterna. Testa idéer, Tyck rill!

Torsten Lundgren - RT1/ SAF. Ralf Pirleby - RT1/SIF.
m.fl.

Interaktiva kunskapsresor

- Multimedia i publika miljoer
Vad ir interaktiv multimedia? e Hur interaktiv
kommunikation fungerar. Identifikation, for-

stéelse for helheten och lira genom att gora.

e Inspirerande exempel. Hur anviinds multimedia
idag e Nir ska jag och nir ska jag inte vilja mul-
timedia? e Att producera/bestilla en multime-
diaproduktion. Hur gor jag? Vad kostar det?
e Distribution av produktioner e Ar multimedia nigot f6r mig?

Johan Ununger, Mikael Kindborg - Naturens Hus. Chris
Ottander - Grafiska Instititet. Lasse Hellguist - AVICOM.

Elektronisk dokumentation
- Smarta handbdcker

Inledande &versikt e Smarta handbécker inom

bioteknik ¢ Dokumentstandard f6r dokumenta-
tion e Flygvapnets system for drift- och under-
hallspublikationer e Smarta handbocker
med kunskapsteknik e Utvirdering av
anvindargrinssnitt.

Sture Hiigglund, Roland Hjerppe - UiL. Bengt Osterlund, John
Brewer - Pharmacia LKB Biotechnology. Anders Rydberg -
Telub. Kristina Thurée - Enator Kunskapssystem. Peter
Rosengren - SISU Svenska inst. f. systemutv.

Forkortningar - Se baksidan!

Direkt marknadskonversation -
”Points of information and sale”

Massmarknadsfreningen, fungerar den fortfarande?

e Att képa och anvinda multimedia for reklam

e Elektronisk produktinformation e Nya verktyg
f6r POI/POS e Den elektroniska forpackningen
e Kreativitet i multimedia ® Upphovsritt

e Fragor och svar. i N
Richard Gatarski - IAM. Tomas Grondal - Handelshogskolan i
Goteborg. Anders Jungbeck - Draco Likemedel AB. Hans Olov
Friberg - Tarkett AB. Eric Wagner - Realtidsgrafik AB.
Carl-Anders Svensson - Konsultbyran for marknadsritt.

E Levande bocker

Levande bocker: frin rhapsoder 6ver texter till
simuleringar e Kunskapsbaser och aktiva data-
baser o Att fdas, utvecklas, degenerera(?) och dé -
Livscykeln for bécker, levande och doda e

Kunskapssystem och hypermedia for hand-
ledning i bioteknik e G4 in i boken: virtuella verkligheter.

Roland Hjerppe, Sture Hiigglund, Andreas Bjorklind - UiL.
Kari Marklund - Bra Bocker.

|
F Design och produktion ’
i

Interaktiv berittarteknik ¢ Hyperdrama. Icke
linjir dramaturgi for icke linjira medier e Det
forsummade ljudet o Grafisk design och percep-
tion ® Make them move! Animering av

minskliga rorelser e Kognitiv psykologi och
multimedia e Produktion och inférande i praktiken
e Diskussion.

Orjan Kiirrsgird - IAM. Jan Wahlman, Clas Rosenberg -
Naturens Hus. Gunnar Nehls - grafisk formgivare. Gottfried
Grafstrom - Kloka Huvuden. Nils Dablbick , Olof Fahlander -
UiL. Jim Prescott - Interactive Design AB. Dan Glimne -
G&RRR Spel AB via telefon frin en missa i New York.







/I Multimedia i Unix-miljo

WE Multimedia-produktion

7] Arrang6r: Sun Microsystems Arrangbr: Interactive Design
9 Bjorn Andersson Jim Prescott, Richard Renberg, Bogdan Bunea
s e SN Miicrosystems bjuder in till en halvdag dir vi kommer att Ett intressant tillfille for dig inom t.ex. utbildnings-, reklam eller
prata om multimediafunktioner i Sun’s unixbaserade arbets- videobranschen med liten eller ringa erfarenhet av interaktiva
I 0 stationer och hur dessa kan anvindas. Programmet handlar dels media. For de som kinner att de behéver bittre grundkunskap
om hur detta péverkar det dagliga arbetet vid arbetsstationen, i innan de bestiller eller producerar en interaktiv media-
och med ate verktyg i fonstersystem-miljon utnyttjar dessa funk-  produktion. En genomging av design, produktion, teknik samt ,
l 1 toner, och dels om nigra applikationer som anvinder sig av dessutom designdvning och diskussion. 1
SPARCstationernas inbyggda och utbyggbara multimedia- ‘
egenskaper. i
2 |
R e FAXBACK ‘
l 3 Flera workshops ir under planering. Anvind din knapptelefon som terminal

och bestill senaste information till din fax. Giller dven utforlig presentation
av varje seminarium. Ring 013-133125 och prova!

»




Valkommen!

Det har onekligen hént mycket sedan den
forsta multimediakonferensen 89. D¢ fra-
gade man “Multimedia vad @r dete” Idag:
"Hur utnyttjar jag bést interaktiv multi-
media, Vilka erfarenheter finns, Vad kos-
tar det. Vem kan hijdlpa mige”

Lagkonjunktur eller strukturomvandling?
Fyra personer av fem kommer att arbeta
med tjénster & 2000. Manga av fram-
tidens produkter Gr “mentala”. Omstall-
ningen blir smértsam for dem som inte
vet vart de &r pé vdg.

Vi sdtter in multimedia i sitt samman-
hang. Vi inspireras av Marshall MclLuhan,
déd sedan 11 ér, men med levande be-
grepp som “The medium is the message”,
den globala byn, och Gutenbergsgalaxen
(tryckerikonstens linjéra vérldsbild). 1 den
elektroniska galaxen finns rum f6r mer &n

ordet och dgat.

Ett gott multimediasystem ska anpassa sin
"berdittelse” till ahérarna. Leva med dem
som sagoberéttarna gjorde innan skriv-
konsten uppfonns‘ Berdtta for dem som
vill léra.

Orjan Kérrsgérd
Producent
InterActive Media Group

Hypermedia is equally important
to the thinking person

as television is to the non-
 thinking person.

Ted Nelson pa Multimedia 90




Mera information
Telefon 013-138589 (Pia)
Telefon 070-232549 (Orjan)
Telefon vx 013-111930
Telefax 013-139029

Arrangorer
RTI - Rédet for Tjinstemannautbildning inom Industrin
- ett sammarbetsorgan mellan SIF och SAF -
Marknadsféreningen i Osterg.
Sveriges Reklamfsrbund
Annonsérféreningen
Svenska AV-Sillskapet
Grafiska Industrifsrbundet
UiL -Universitetet i Linképing
Dataféreningen i Sverige - Ostra kretsen
Sveriges Film och Videoproducenters forening
Naturens Hus - Multimediaprojektet

INTERACTIVE MEDIA GROUP AB - JAM - Box 6015 - 181 06 LIDING®

Vi reserverar oss for dndringar i programmet




